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Innovaatilised oppemeetodid

* Innovaatilised Oppemeetodid = aktiivoppemeetodid
* Jagatud voim dpetaja ja Oppijate vahel
 Opingute sujumine on eelkdige dpilaste juhitud



Projektidoppe meetod

* fookus Oppimise protsessil, mitte konkreetsete eesmarkide
saavutamisel

* seotus reaalse maailma / eluga

e Opetajal rohk eeltool

 projekti kulg paika opilastega, sh hindamine, hindajad

* t00 gruppides

 alustama peaks ,,isu tekitajaga“ (video, ekskursioon, artikkel, kilaline)
* avalik hindamine



Projektidoppe meetod
 Opetaja kui julgustaja, toetaja, kiisimuste esitaja

Kasutamisvoimalused raamatukogus
* partner koolile, lasteaiale
* turism & andmebaasid
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,Field study” ehk uurimuslik valiope

e Oppimine toimub reaalses elulises keskkonnas

* enne validppele suundumist eeltdd, uurimine, selge eesmark
Opilastele

* paika pannakse esialgne hlipotees, arvamus
e toendusmaterjalide otsimine
e vdljale minek ja seal kinnituste otsimine

* valjale minemisest olulisem uurimustd6 osa
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,Field study” ehk uurimuslik valiope

Kvalitatiivsed uurimismeetodid:
* intervjuud (struktureeritud, semistruktureeritud, vestluslikud)

e vaatlus
* osalusvaatlus
* arhiivmaterjalide otsingud



,Field study” ehk uurimuslik valiope G

Toendusmaterjalid:

e ametlikud dokumendid (kaskkirjad, maarused), seadused, uuringute
tulemused, ajalehe artiklid, kaardid, tabelid

* intervjuude ja ktsimustike tulemused
e otseste vaatluste ja osalusvaatluste tulemused
e tekstid, pildid, uurimustoo kaigus kogutud esemed

Kasutamisvoimalus raamatukogus — olla partneriks koolidele,

lasteaedadele (kohaks, kuhu tullakse validppele voi kus kogutakse
andmeid)



Debatt

* Formaalne argumenteerimine, paika pandud reeglite alusel
vastandlike vaadete esitamine ning vastase vaatenurkade

vaidlustamine
Debati kasutamine 6petab:
e argumente esitama
* rahulikuks jaamist
 kuidas vastanduda esitades fakte voi hoopis vastandvaatenurki

* uurimustoo vajalikkust



Debatt

Debati kasutamine 6petab:
* leitud info digsuse hindamist
 kommunikatsioonioskusi

Kasutamisvoimalus raamatukogus
* kirjandustegelaste tegevust analtusides

* Opetada Opilasi debatiks valmistumisel andmeid ostima, allikaid
hindama

e kogukondlikul tahtsal teemal debatti algatamine ja korraldamine



Kogukonna kaardistamine

Kogukonna kaardistamise kaigus koguvad Opilased infot, mis esitatakse
hiljem Uhise kaardina. Meetodit kasutatakse naiteks ettepanekute
tegemiseks, kogukonna murekohtadele tahelepanu juhtimiseks jne.
Eesmark on tuua muutust.

Kogukonna kaardistamiseks tuleb:

* Opetaja ja Opilased panevad paika Gldeesmargi
e otsustatakse, keda ja millises faasis kaasatakse
* otsustakse, millist infot koguda



Kogukonna kaardistamine

* reaalne kogukonnas info kogumine

e kaardi loomine ja esitlemine sihtgrupile

Kasutamine raamatukogus:
* Hiiumaa kirjanduslikud paigad
* raamatukogu asukoha ja [ahiiimbruse kaardistamine



Ajurdnnak

3 olulisemat komponenti:

* Uks konkreetne klisimus
 kritiseerimisvaba ideede esitamine
* ideede paljusus

NB! Kasuta inspireerimiseks video, arutelu, artiklit, mis annaks esialgse motte
Ajurinnaku kasutamisel:

* oo sobiv atmosfaar
* vali ja pane paika labiviija



Ajurdnnak

* pane paika ajalimiit ja reeglid

* selgita, kas kdik saavad kusimusest aru

* sea kriteeriumid ideede hindamiseks

e peale hindamist valida valja 2-3 potentsiaalset ideed

 ajurtinnaku ideesid kasuta ja anna ajurtinnakul osalejatele nende
kasutamisest teada

Kasutamine raamatukogus: grupi teadmiste kaardistamiseks voi otsides
lahendusi mingile konkreetsele kisimusele (kuidas voiks
raamatutegelane kaituda?)



Rollimangud ja draama

Draama = kasikirjaline, valmis tekst, kunstiline eesmark

Rollimang= spontaanne, dinaamiline, hariduslik eesmark

Rollimangude kasutamiseks:
* arvesta Opilaste vanuse ja taustaga
* teemavalikuid rohkem kui opilasi

* selgita teemat, inspireeri
* loo situatsioon (muusika, dekoratsioonid, ruumi asetus)



Rollimangud ja draama

e kaalu filmimist
* selged, kirjalikud juhised
* anna piisavalt infot, et roll oleks reaalne

Nipid:

* rollimangu keskel ootamatu rolli vahetus

e ootamatute esemete kasutamine jutustamisel
e Kasutusjuhendi“ koostamine

* eesmark, takistus, eksistentsi tahtsus



Rollimangud ja draama

Rollimang:
e paris elu simuleeriv, motiveeriv, arendab kriitilist motlemist
* paneb tegutsema, kujundab arvamust, interdistsiplinaarne, empaatia

Kasutamine raamatukogus:
* rollimangud kirjandusteoste pohjal
* raamatukogu mangimine (vaikelastega raamatukogutunni tegemine)
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LS 5

Eetiline dilemma

Eetiline dilemma = situatsioon, kus tuleb valida kahe vordselt
soovimatu voi eetiliselt sobimatu valiku vahel.
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LS 5

Eetiline dilemma

Eetilise dilemma otsuse tegemise protsess:
* probleemi identifitseerimine

* asjaosaliste identifitseerimine

e situatsiooni diagnoosimine

* valikute analtlsimine

* otsuse tegemine

* tegutsemine

Kasutamine: kirjandusteoste analtlsimiseks dpilastega
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Mottekaart

Kaart informatsiooni korrastamiseks varvilise, meeldejaava ja organiseeritud
pildina.

e kirjuta idee (horisontaalselt asetatud) lehe keskele
* kasuta erinevaid varve ja pilte, pigem Uksikuid sonu kui lauseid
 taienda keskset ideed uue informatsiooniga, Uhenda iimarate joontega

Kasutamine raamatukogus: koolituste voi raamatukogutundides Glesandena
omandatud teadmiste kirja panemiseks. Raamatute analtusimisel,
kokkuvotete tegemiseks, andmebaasi koolitusel mottekaart andmebaasidest



